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Sistemi operativo

Utente

. S S

|l sistema operativo ¢ il
programma/software che gestisce

Applicazione le risorse hardware e software
T della macchina, fornendo servizi di

i [ - Abbreviato in SO, in inglese OS
Hardware (Operating System).




Sistemi operativo

Composto da piu sottosistemi o componenti software:
* Kernel - Funzionalita di base e comuni
* Scheduler - Gestione dei processi (programmi)
* (Gestore della memoria
* Gestore delle periferiche - scheda grafica, scheda di rete (es. WiFi)
* Spooler di stampa - Coda di stampa
* Interfaccia utente - Finestre, emulatore di terminale
* File system - Gestione di file e directory
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Nascita del terminale

Mainframe Terminali

Interfaccia
a caratteri




Il terminale

Componente hardware u;ato per
inserire dati in ingresso ad un
computer e riceverli in uscita (output)
per la loro visualizzazione.

Oggigiorno i terminali hardware sono
pPOCOo usati; mentre sono molto comuni
gli emulatori di terminale.




Interfacce utente

GUI - Graphical User Interface
Finestre, immagini, ecc.
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TUI - Text User Interface

Solo testo ma con elementi da

CLI - Command Line Interface
Solo testo e comandi
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Emulatori di terminale

Ci sono molti emulatori di terminale.

Le funzionalita di base sono identiche: visualizzazione di testo e ricezione
di input da tastiera.

Alcune differenze riguardano:
* Gestione di piu finestre/tab

* Accelerazione grafica
* (Gestione del mouse

* Inclusione di strumenti util https://en.wikipedia.org/wiki/

* Portabilita List_of terminal_emulators



Wezterm
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Emulatore di terminale disponibile per diversi sistemi operativi

viwezterm/src/gui/termwindow.rs -- wez@cube-localdomain:~/wez-personal/wezterm

: vi wezterm/sr

let gl_state = self.render_state.opengl();
fn ( let vb = gl_state.glyph_vertex_buffer.borrow_mut();
smut self,
split: &Positionedsplit, let tex = gl_state. glyph cache.borrow().atlas. texture();
pane: &Rc<dyn Pane>, let projection Transforn3p::<f32, 32, £32>::0
) = anyhc 1f. dmensmns p1xe1 width as £32) /
let gl_state = self.render_state.opengl(); f.dimensions.pixel_width as £32 / 2
let mut vb = gl_state.glyph_vertex_buffer.borrow_mut(); f.dimensions.pixel_height as £32 / 2.0,
let mut quads = gl_state.quads.map(&mut vb) 1£.dimensions.pixel_height as £32) / 2
let config = ¢ i ; 170
let text = if split.direction D i 1.0,
3} else ~to_column_arrays();
3; drau_params = glium::DrawParameters {
let palette = pane.palette() // No alpha bending fon the backgnound Cayen: fet’s make
let foreground = rgbcolor_to_window_color(palette.foregzround); // sune thatioun backgnound pixels ane at 100% opacity.
let background = rgbcolor_to_window_color(palette.backgzound); . .Default: :default()
3
let style = self.fonts.match_style(&config, &cellAttributes::default());
let glyph_info = { // Céamp andiuse the neanest texel nathen than intenpolate.
let key = Borrowedshapecachekey { style, text }; // This puvents things Cike the box cunson out@ines §nom
match self.lookup_cached_shape(skey) { // beiig nandomfy doubed in width on height
some(0k(info)) = info, let glyph_tex = sampler: :new(sktex)
Err(err)) => return Err(err), i
1£.fonts.resolve_font(style)?; hloicy flltex(ru
hape(text) {
ok(info) = { let has_background_image
1£.shape_cache
_mut() // Pass 1: Draw backgnounds
put(key.to_ouned(), ok(Rc::new(info))); frame. draw(
1£.lookup_cached Shape (skey) . unuzap() . unwrap() s*vb,
&g1_state.glyph_index_buffer,

3
Err(err) = { &gl_state.program,
let res = anyhou!( ap error: {3 err); &uniform! {
1£.shape_cache. bono _mut().put(key. tosowned(), Err(err)); projection: projection,
glyph_tex: glyph_tex;
window_bg_layer: (Grué,
bg_and_line_layer: £
has_background_image: has_background_iflage,
3

3 &draw_parans,
let first_rou_offset = if self.shou_tab_bar {

for info in glyph_ 1nfo usx() g draw _params DraiiParameters {
let glyph = g1 s glium
wezterm/src/gui/termwindow.rs ex7B 293,16 60%



Collegamento remoto

F

Uno dei vantaggi del terminale € che permette di lavorare su un computer
remoto come se si fosse sul proprio (computer locale).

Il computer locale si collega tramite la rete con il computer remoto.

Si usano tastiera e monitor (terminale) del computer locale, ma si utilizza il file
system del computer remoto.
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Local computer Remote computer

Terminal




Secure Shell (SSH)

* Protocollo di comunicazione per il collegamento tra computer
* Permette di collegare un terminale ad un computer remoto

* (Comunicazione sicura -> crittografia e autenticazione

* Successore di Telnet (non sicuro)




Collegamento remoto con SSH

Per un collegamento a computer remoto tramite SSH sono necessarie
le seguenti informazioni:

* Nome dell’host (computer remoto)
* Porta

* Nome utente

* Password

SSH e anche il nome di un comando, che permette il collegamento
remoto tramite il terminale.




Touch typing

Una delle tipiche
caratteristiche dell’hacker e
quella di scrivere molto
velocemente alla tastiera :-)

Il fouch typing e la tecnica che
permette di scrivere senza
guardare la tastiera.
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https://thetypingcat.com/typing-courses




Touch typing

Comando: Overview

Adjusted WPM: 40.2
Accuracy: 76.3%

Raw WPM: 52.7

Correct Keypresses: 58/76
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